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sporzgdzona w postepowaniu habilitacyjnym
o nadanie stopnia doktora habilitowanego nauk technicznych
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(kandydat wnioskowat w ramach elektroniki wedfug dotychczas obowiqzujgcych dyscyplin)

dra inz. Marka Piszczka

(pismo nr BCK-VI-L-10822/2019)

Ocena jest opracowana zgodnie z wymaganiami okreslonymi w:

- ustawie z 30 sierpnia 2018 roku o przepisach wprowadzajgcych ustawe — Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (Dz. U. 2018 poz. 1669);

- ustawie z 14 marca 2003 roku o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w
zakresie sztuki (Dz. U. 2017 poz. 1789 z pdzniejszymi zmianami).

Oswiadczenie

Kierujac sie zasadami przedstawionymi w broszurze MNiSW z 16 lutego 2011 roku pod nazwga ,Dobre
praktyki w procedurach recenzyjnych w nauce” stwierdzam, ze nie mam wspélnych prac z Kandydatem
do awansu naukowego, nie prowadzitem z Nim prac badawczych, nie oceniatem Jego dorobku
wydawniczego oraz nie pozostajemy w zadnej zaleznosci stuzbowe].

Czesc |
Najwazniejsze informacje o dotychczasowym przebiegu kariery zawodowej Habilitanta
Dr inz. Marek Piszczek urodzit sie 23 sierpnia 1971 roku w miescie Wista. Prace magisterska
zatytutowang ,Pomiar odlegtosci z duzq doktfadnosciq przy wykorzystaniu potprzewodnikowego
dalmierza laserowego” obronit dnia 11 lipca 1995 roku na Wydziale Elektroniki Wojskowej Akademii
Technicznej. Rozprawe doktorska pt. ,,Badania mozliwosci monitorowania zmian ukrwienia mozgu za
pomocq pomiaru réznicy faz akustycznych paczek falowych” obronit przed radg Wydziatu Elektroniki

Wojskowej Akademii Technicznej dnia 7 grudnia 2000 roku w ramach dyscypliny elektronika i
specjalnosci metrologia.

Postgepowanie habilitacyjne prowadzi Wojskowa Akademia Techniczna w ramach dyscypliny
automatyka, elektronika i elektrotechnika (kandydat wnioskowat w ramach elektroniki wedtug
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dotychczas obowigzujacych dyscyplin). Od 2003 roku Habilitant jest zatrudniony na stanowisku
adiunkta w Instytucie Optoelektroniki Wojskowej Akademii Technicznej w Warszawie.

Czesc Il

Najwazniejsze osiggniecia naukowe oraz badawcze stanowigce podstawe awansu

Podstawg awansu jest osiggniecie naukowe (w mysl art. 16 ust. 2 ustawy z 14 marca 2003 roku o
stopniach naukowych i tytule naukowym oraz stopniach i tytule w zakresie sztuki z pdzniejszymi
zmianami) w postaci monografii, ktére Kandydat zatytutowat ,Narzedzia technologii wirtualnych a
poznawanie rzeczywistosci. Teoria i zastosowania”. Monografia zostata wydana przez Wojskowg
Akademie Techniczna (ISBN 978-83-7938-233-0) w Warszawie, w 2019 roku.

1.1 Charakterystyka monografii

Monografia podzielona jest na pie¢ gtéwnych rozdziatéw o objetosci wynoszacej (wraz z wykazem
wazniejszych oznaczen i skrotow oraz wykazem literatury i streszczeniami w jezyku polskim i
angielskim) tgcznie 351 stron. Autor cytuje 318 pozycji literaturowych oraz 73 pozycje w postaci linkéw
internetowych. Kandydat powotuje sie w monografii na szereg publikacji z czego najwazniejsze sg te
opublikowane w czasopismach z Impact Factorem (IF). S3 to publikacje zamieszczone w czasopismach
o niskiej randze (lata 2003 - 2013): Journal de Physique 1V, European Physical Journal - Spec. Top., Acta
Physica Polonica A, Przeglad Elektrotechniczny o IF pomiedzy 0,19 a 0,680. Dwie z nich s3 autorskie a
w 4 Habilitant jest pierwszym autorem. Dodatkowo elementami dorobku Autora sg dwa zgtoszenia
patentowe.

We wprowadzeniu Autor zapoznaje czytelnika z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z tematyka
wirtualnej rzeczywistosci. Stawia on teze, ze ,technologie wirtualne to bardzo atrakcyjne narzedzie do
poznawania rzeczywistosci”. W drugiej czesci tego rozdziatu zaprezentowane s3 tresci zwigzane z
zawartoscig kolejnych rozdziatéw. Pod koniec Autor zaznacza, ze docelowi czytelnicy to osoby
zajmujace sig tematyka wirtualnej rzeczywistosci, systemami wizyjnymi oraz optoelektronicznymi.

Rozdziat drugi wprowadza nas w tematyke postrzegania i percepcji $wiata rzeczywistego oraz
wirtualnego - prezentowanego za posrednictwem komputera i urzadzen wyjsciowych.
Zaprezentowany zostat krétki rys historyczny technologii rzeczywistosci wirtualnej. Nastepnie Autor
prezentuje przeglad rozwigzann implementujagcych wirtualng i mieszang rzeczywistos¢. Omawia
najistotniejsze jego zdaniem komponenty programistyczne (takiej jak: silniki graficzne i symulacji fizyki,
oraz platformy programistyczne — tzw. silniki wirtualnej/wzbogaconej rzeczywistosci) oraz sprzetowe
(urzadzenia wyjsciowe, wejsciowe oraz haptyczne) stosujac podziat ze wzgledu na zastosowanie do
srodowisk wirtualnej lub wzbogaconej rzeczywistosci.

Najbardziej wartosciowym elementem w tym rozdziale jest uwypuklenie i dyskusja aspektow
zwigzanych z percepcjg otaczajacej rzeczywistosci, za pomocg zmystéw i wnioskowania, przez
cztowieka.

Trzeci rozdziat zatytutowany ,Narzedzia technologii wirtualnych” rozpoczyna sie od opisu sposobu
oddziatywania $rodowisk wirtualnych na cztowieka i percepcje przez niego prezentowanych tresci.
Habilitant definiuje pojecia czujnikéw cyberprzestrzeni takich jak kamera i mikrofon wirtualny oraz
funkcjonalnos¢ detekgji kolizji pomigdzy elementami srodowiska wirtualnego. Nastepnie opisane sa
urzadzenia wyjsciowe angaiujgce zmyst wzroku i stuchu. Przedstawione sg tez elementy
przetwarzajgce dane obrazowe zarejestrowane przez wirtualng kamere. Podrozdziat ,Interakcja z
wirtualnoscig” prezentuje techniki zwigzane z implementacja urzadzen wejsciowych i ich obstugg
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programowg oraz wybrane elementy interakcji glosowej i zapytania semantyczne. Trzeci podrozdziat
zatytutowany ,Wirtualizacja rzeczywistosci” opisuje techniki pozwalajgce na wprowadzanie informacji
ze swiata rzeczywistego do wirtualnego w czasie rzeczywistym jak i bez takiego wymagania. Realnie
urzgdzenia pozwalajagce na akwizycje i przetwarzanie w czasie rzeczywistym sg urzgdzeniami
wejsciowymi majgcymi swoje odpowiedniki zaréwno wirtualne jak i rzeczywiste. Drugi rodzaj urzadzen
to wszelkiego rodzaju skanery 3D, systemy stereoskopowe oraz Urzadzenie Fotografii Laserowej
bedace autorskim rozwigzaniem Habilitanta. W podsumowaniu dokonano podziatu opisanych
urzadzen/narzedzi na osiem grup funkcjonalnych: ,czujniki cyberprzestrzeni, moduty recepcji danych
wirtualnych, moduty analityki obrazu, modele interakcyjne, modufy komunikacyjne, modufy
projektowania elementdw dla srodowiska wirtualnego, moduty pozycjonowania obiektéw w 3D, inne
moduty dostarczajqgce dane (on-line) do Srodowiska wirtualnego”.

W ramach tego rozdziatu niewatpliwie najwigksza warto$¢ ma opis zasady dziatania Urzgdzenia
Fotografii Laserowej pozwalajgcego na kadrowanie przestrzenno-czasowe ktére pozwala na akwizycje
informacji o rzeczywistych scenach.

Rozdziat czwarty zatytutowany ,Zastosowania technologii wirtualnych” w najwiekszym stopniu
prezentuje dorobek Habilitanta. Zostat on podzielony na cztery grupy zastosowan, z ktérych pierwsza
zostata nazwana ,Projektowanie i testowanie w Srodowisku wirtualnym”. Obejmuje ona zastosowania
do projektowania i testowania systemow biometrycznych dla Strazy Granicznej w trzech wariantach:
bramka biometryczna, korytarz biometryczny oraz inspekcja w goglach 3D. Warta podkreslenia jest
praktyczna uzytecznosc zrealizowanych prac. Druga grupa zastosowan dotyczy ,,Gryfikacji w szkoleniu
i terapii”. Przedstawione sg zastosowania wirtualnej kamery (z aplikacja w systemach telewizji
przemystowej oraz prototypowaniu systemdw wizyjnych), udoskonalonej interakcji w ramach odprawy
podroznych na granicy, czujnikéw w systemach treningu strzeleckiego oraz do terapii wzroku
(zgtoszenie patentowe) przy amblyopii. Kolejna grupa rozwiazar zostata opisana w podrozdziale
~Wirtualna reprezentacja informacji przestrzennej”. Obejmuje ona informacje o hierarchicznym
sposobie prezentacji informacji 3D oraz o technikach GIS, potencjalnych zastosowaniach w chirurgii,
przemysle 4.0 i w logistyce oraz do budowy interfejséw w $rodowiskach rzeczywistosci wirtualnej. W
tej czesci znajduje sie tez ciekawe zastosowanie pozwalajgce na przeniesienie rzeczywistej sytuacji z
rozgrywki na boisku pitki siatkowe] do srodowiska 3D. Ostatnia grupa rozwigzarn zwigzana z
wzmocnieniem poznawczym dotyczy wizualizacji modeli 3D, danych obrazowych z diagnostyki
medycznej oraz danych z obrazowania w pasmie terahercowym.

W ramach tego rozdziatu na wyrdinienie zastuguje udziat Habilitanta w wielu projektach podczas

ktorych powstaty techniczne implementacje systemdw wirtualnej rzeczywistosci. Do istotnych
dokonan Autora zaliczam:

- projektowanie i testowanie w srodowisku wirtualnej rzeczywistosci systeméw biometrycznych dla
Strazy Granicznej, warto podkresli¢ aspekt testowania parametréw wymiarowych, ergonomicznych i
technicznych bramki w VR pozwalajace na skrécenie czasu projektowania;

- budowa systemu trenazera strzeleckiego z dodatkowymi elementami analizy;

- badania w obszarze zastosowania technik VR do terapii wzroku ze szczegélnym uwzglednieniem
amblyopii;

- rozw¢j technik analizy danych obrazowych 2D przedstawiajgcych ujecia meczu pitki siatkowej
pozwalajgcych na przeniesienie zawodnikéw i pitki do $rodowiska 3D.

Ostatni rozdziat prezentuje podsumowanie i wnioski koficowe z ktérych najwainiejsze to:
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- mozliwos¢ budowy wirtualnych srodowisk pozwalajgcych na testowanie hipotez technicznych,
percepcyjnych i uzytkowych, badania uzytecznosci oraz wpieranie procesu dydaktycznego skutecznie
zmniejsza koszty i czas ich realizacji w stosunku do rozwigzan tradycyjnych,

- projektowanie i budowa srodowisk wirtualnych wspomagajgcych proces szkolen i treningéw znaczgco
zwigksza skutecznosc edukacyjng lub obniza koszty,

- tworzenie animowanych modeli 3D odwzorowujgcych sytuacje na rzeczywistym boisku pozwala na
prezentacje tresci w alternatywny sposéb w stosunku do tradycyjnej sekwencji wideo.

1.2 Uwagi krytyczne

Habilitant stosuje wiele poje¢ i skrotéw, ktére z punktu widzenia technicznego nie sg prawidtowe i bez
dodatkowego wyjasnienia nie powinny sie znalezé w monografii naukowej. Ponizej przedstawiam
najbardziej mnie razgce:

”n

- ,Technologie wirtualne ..” pierwsze dwa wyrazy monografii, Autorowi zapewne chodzito o
technologie wirtualnej rzeczywistosci, termin ,technologie wirtualne” w ujeciu autora jest
niepoprawny;

- ,wirtualnos¢” —to stowo jest ttumaczeniem z angielskiego (virtuality) i jest znacznie szersze pojeciowo
(Wirtualnos¢ to cecha posiadania atrybutéw czegos bez dzielenia sie jego, rzeczywistq lub wyobrazong,
fizycznqg formq) niz to stosowane w pracy, co bytoby dopuszczalne gdyby Autor podat definicje na
uzytek pracy;

Brak jest definicji stosowanych w pracy pojec i skrétow takich jak: ,X-Reality”, ,rzeczywistosé kinowa”.

We wstepie Autor stawia teze, ie ,technologie wirtualne to bardzo atrakcyjne narzedzie do
poznawania rzeczywistosci” jednak w catej rozprawie nie prezentuje przekonujgcych dowodéw
pozwalajacych potwierdzi¢ jej prawdziwosé (na podstawie wskaznikdw obiektywnych lub badan
ankietowych).

W rozdziale drugim oraz pod koniec rozdziatu trzeciego Habilitant odnosi sie do struktury systemoéw
rzeczywistosci wirtualnej. W literaturze $wiatowej wystepuje podziat na urzadzenia wejsciowe,
wyjsciowe, haptyczne oraz na silnik wirtualnej rzeczywistosci. Silnik zazwyczaj jest tatwy do
rozbudowania o dodatkowe funkcjonalnosci. Autor zaprezentowat wtasng nomenklature podziatu
urzgdzeri i elementdw programowych, co jest jego prawem, jednak zrobit to bez odniesienia sie do
tego stosowanego powszechnie w literaturze,

W rozdziale drugim brak jest usystematyzowanego podejscia i definicji do gtéwnych pojeé zwigzanych
z wirtualng rzeczywistoscig takich jak: obecno$é¢ (ang. presence), zanurzenie (ang. immersion) w
podziale na fizyczng (ang. physical) i umystowg (ang. mental) oraz interakcja w rozumieniu systemoéw
czasu rzeczywistego. W zasadzie te pojecia s3 opisane w monografii, ale s3 rozrzucone pomiedzy
rozdziatami 2-4.

W czesci dotyczacej dyskusji nad rozwojem technik rzeczywistosci wirtualnej Autor nie podaje i nie
komentuje jednej z gtéwnych jej bolgczek jaka jest bardzo mata ilo$¢ dostepnej tresci VR.

Pod koniec rozdziatu 2 pojawia sie informacja o chorobie symulatorowej, ale opisanie przyczyn jej
powstawania jest zamieszczone w kolejnym rozdziale. Wskazane bytoby przedstawié ta informacje w
sposob uporzadkowany.

Ve
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Przy opisie detekcji kolizji brakuje podania definicji i podstaw funkcjonowania tego mechanizmu.
Habilitant wprowadza pojecie bryt kolizyjnych bez podania przyczyny dlaczego sie je stosuje, a
przyczyng ta jest poprawa wydajnosci obliczen realizowanych w cyklu silnika VR.

W podrozdziale 3.3.1 Autor nie wymienia jako narzedzi do modelowania srodowisk graficznych takich
jak 3D Studio, Maya i Blender, natomiast wymienia Srodowiska do modelowania CAD, ktore sa rzadko
stosowanie do modelowania scen 3D.

W podrozdziale 3.4 zabrakto mi opisu roli scenariusza interaktywnego jako jednego z gtéwnych
komponentéw w systemach technologii wirtualnych. Nowoczesne rozwigzania uzytkowe planuje sie
zazwyczaj jako nakierowane na uzytkownika jako punkt centralny systemu i wiekszos¢ wymagan jest
zwigzanych z planowaniem jego mozliwych interakcji z Srodowiskiem VR.

W rozdziale 4 opisujacym gtowny wkiad Habilitanta w rozwdj dyscypliny naukowe]j przedstawit On
wiele zastosowan. Do tego rozdziatu i opisanych w nim zastosowarn mam jedna gtéwna uwage: brak
jest ich obiektywnej oceny/ewaluacji i poréwnania z innymi podobnymi systemami realizowanymi na
Swiecie. Zastosowania (bedgce w mojej opinii gtéwnymi elementami indywidualnego dorobku Autora)
sg przedstawione w kontekscie czynnosci inzynierskich (ale bez wymaganych szczegétéw opisujgcych
zastosowane algorytmy i metody numeryczne) i stwierdzenia, ze spetniajg swojg role. W kazdym
analizowanym przez Autora aspekcie trwajg intensywne prace w wielu o$rodkach w kraju i na $wiecie.
Podstawg podejscia badawczego jest ocena ilosciowa (za pomocg obiektywnych i mierzalnych
parametrow) i jakoéciowa (ewaluacja z uzytkownikami/testerami) oraz dyskusja uzyskanych wynikéw
w swietle dokonan innych. Brak uwzglednienia tego aspektu w przedstawionym do oceny dorobku jest
podstawowym mankamentem pracy.

Z opisu przedstawionego przez Habilitanta wynika, ze w zasadzie zadne z rozwigzan nie jest wdrozone
do praktyki. Czyli sg to rozwigzania badawcze albo stanowiska projektowe, ktére z réznych wzgledéw
nie znalazty jeszcze ujscia praktycznego. W zwigzku z tym powinny byé co najmniej opublikowane w
znaczacych czasopismach naukowych, jednak wymagatoby to poréwnania z innymi podobnymi
rozwigzaniami oraz rzetelnej ewaluacji, ktérych jest brak zaréwno w pracy jak i publikacjach (w
wiekszosci z dawnej listy B MNiSW).

We whnioskach koncowych Habilitant stwierdza, ie ,Na szczegdlng uwage zasfuguje uzytecznosé
zaproponowanych narzedzi.”. Jednak, zadne z jego rozwigzan nie ma przeprowadzonych, lub jesli byty
robione to nie ma zamieszczonych w monografii, badan uzytecznosci.

1.3 Podsumowanie

Opublikowang monografie oceniam jako materiat przeglagdowy (dydaktyczny, a nie naukowy)
dotyczacy wybranych aspektdw technik rzeczywistoéci wirtualnej i wzbogaconej z jedng uwaga
krytyczng dotyczacg braku podstawowych definicji oraz prawidfowego usystematyzowania
istniejgcego nazewnictwa zwigzanego z dziedzing na tle autorskiego podejscia.

W monografii brak jest podstawowego opisu zastosowanych algorytméw pozwalajgcych na ocene
elementéw nowosci. Habilitant nie przedstawit tez nawet podstawowej ewaluacji zaproponowanych
rozwigzan technicznych i specjalizowanych zastosowan. W aktualnym ksztatcie jedynym elementem
nowosci jaki moge uznac jest opracowanie Urzadzenia Fotografii Laserowe;j.

Podsumowujgc, uwazam, ze przedstawiona monografia nie spetnia warunku opracowania naukowego
i nie prezentuje znaczacych (na poziomie habilitacji) wynikéw naukowych w dyscyplinie automatyka,
elektronika i elektrotechnika.
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Czesé I

Dane bibliometryczne

Wedtug informacji dostarczonych przez Habilitanta, jego dorobek bibliograficzny mozina
scharakteryzowac jako:

- autorstwo i wspétautorstwo 8 artykutéw (lata 2003-2013) w czasopismach z dawnej listy A MNiSW o
sumarycznym |F=4,284: Journal de Physique IV (1), European Physical Journal - Spec. Top. (1), Acta
Physica Polonica A (6), — s3 to prace gtéwnie spoza tematyki rzeczywistosci wirtualnej, sa cytowane w
ramach rozwigzan technicznych i aplikacji VR;

- wspotautorstwo 5 rozdziatéw w monografiach;
- autorstwo i wspotautorstwo 38 innych publikacji (z dawnej listy B MNiSW);

- autorstwo i wspotautorstwo 37 publikacji/materiatéw konferencyjnych (w tym 22 indeksowane w
WoS);

- autorstwo 6 osiggniec projektowo-konstrukcyjnych (bez udokumentowanego wdrozenia);

- wspotautorstwo dwdch zgtoszen patentowych (jedno krajowe z 2010 roku i jedno europejskie z 2018
roku);

- wspétautorstwo 7 dokumentacji z realizacji prac naukowych i badawczo-rozwojowych;

- jego prace byty cytowane 52 razy (w tym 33 razy bez autocytowan) wg bazy Web of Science — indeks
Hirscha = 3;

- uczestniczenie w realizacji 23 projektéw badawczych i badawczo-rozwojowych, w tym 3 projekty
migdzynarodowe, w 2 byt kierownikiem;

- uzyskanie srebrnego medalu na Swiatowych Targach Wynalazczosci, Badar Naukowych i Nowych
Technik ,,Brussels INNOVA 2009”;

- uczestniczenie w 46 konferencjach z czego na 30 wygtosit referaty.

Analiza danych bibliometrycznych wskazuje na niskg aktywnosé¢ publikacyjng Habilitanta w ramach
czasopism z wysokim IF. Zastanawiajacy jest brak publikacji w czasopismach z IF po roku 2013,
szczegolnie w tak dynamicznie rozwijajacej sie dyscyplinie jaka sg techniki rzeczywistosci wirtualnej.
Dodatkowo nalezy wzig¢ pod uwage znaczacg aktywnos$é Habilitanta w realizacje projektéw B+R
zwigzanych z t3 tematyka wiasnie w tych latach, a wiec nalezy przypuszczaé, ze nie brakowato
materiatu do publikacji. Nie potrafie znaleié¢ argumentu przemawiajacego na korzy$¢ Habilitanta w
takiej sytuacji.

Czes$¢ IV
Ocena dorobku dydaktycznego, popularyzatorskiego oraz wspétpracy miedzynarodowej

Do najwazniejszych elementéw dorobku dydaktycznego, popularyzatorskiego oraz wspoétpracy
miedzynarodowej Habilitanta mozna zaliczy¢:

- prowadzenie godzin dydaktycznych na Wojskowej Akademii Technicznej: okoto 3500h;

- opracowanie i prowadzenie zajec z 7 przedmiotdw (zakres zwigzany z obrazowaniem i
przetwarzaniem obrazow);
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- opieka naukowa/dydaktyczna nad studentami: promotor 3 prac inzynierskich i 26 magisterskich;
- opieka naukowa nad doktorantami: promotor pomocniczy w trzech doktoratach;

- udziat w konferencjach: 12 krajowych, 7 miedzynarodowych;

- zdobycie 4 nagréd i wyrdznien;

- udziat w trzech krajowych, krétkoterminowych wizytach szkoleniowych;

- recenzja 1 wniosku o finansowanie wykonana na zlecenie NCBIR.

Te czes¢ dorobku oceniam dobrze. Habilitant przygotowat nowe, atrakcyjne tresci ksztatcenia oraz
aktywnie uczestniczy w procesie dyplomowania i promotorstwa pomocniczego w doktoratach.
Angazuje sie w przedsiewziecia popularyzujgce nauke, szczegélnie w promowanie opracowanych w
projektach rozwigzan. Aktywnie uczestniczy w projektach miedzynarodowych. Jedynym
mankamentem jest brak aktywnosci w obszarze organizacji konferencji miedzynarodowych oraz
aktywnosci zwigzanej z recenzowaniem artykutéw naukowych.

CzescV
Opinia na temat poziomu badan naukowych
Aktualnie tematyka zwigzana z badaniami i rozwojem technik oraz aplikacji rzeczywistosci
wirtualnej/mieszanej/wzbogaconej jest obecna w literaturze $wiatowej. Przyktadowo w latach 2012-
2016 w bazie Web of Science znalazto sie 7 755 artykutéw posiadajacych stowo kluczowe
»virtual/augmented reality”. Jest to 36% wszystkich publikacji zwigzanych z rzeczywistoscia wirtualna

indeksowanych od roku 1970. Z tego 4 445 s3 to artykuty w czasopismach a 3 310 to materiaty
konferencyjne.

W tym swietle publikacje Habilitanta (gtéwnie konferencyjne lub w czasopismach niskiej rangi — bez IF)
zwigzane z gtdbwng tematyka pracy jaka jest rzeczywisto$¢ wirtualna sg niewystarczajace. Prace opisane
w monografii majg potencjat naukowy jednak brak w nich elementu szczegétowego opisu algorytméw
i metod, ewaluacji oraz poréwnania do ich odpowiednikéw znajdujacych sie w literaturze $wiatowej.

Z tego wzgledu moja opinia na temat poziomu badar naukowych Habilitanta jest negatywna.

Podsumowanie

Po przeanalizowaniu dostepnych materiatéw oraz dokumentacji postepowania stwierdzam, ze dr inz.
Marek Piszczek swoim dorobkiem naukowo-badawczym, dziatalnoscia dydaktyczng oraz
popularyzatorkg jeszcze nie zastuguje na kolejny awans naukowy.

Uwazam, ze Kandydat wprawdzie wykazuje sie aktywnoscig naukowa, jednak swoim dorobkiem wnosi
zbyt maty wkfad w rozwdj dyscypliny naukowej automatyka, elektronika i elektrotechnika w
odniesieniu do wymagan na poziomie habilitacji.

Na podstawie art. 179 ust. 3. Ustawy z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy wprowadzajace ustawe —Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z dnia 30 sierpnia 2018 r., poz. 1669), oraz art. 16 Ustawy z
dnia 14.03.2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie
sztuki (Dz. U. Nr 65, poz. 595, z p6in. zm.), stwierdzam, ze osiagniecia dr inz. Marka Piszczka nie
spetniajg wymogdw stawianym przy ubieganiu sig o stopieri doktora habilitowanego, w dyscyplinie
automatyka, elektronika i elektrotechnika. K1ER O /
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